
隨著 Microsoft Kinect 及 ASUS Xtion Pro (live) 等產品的陸續問市，人機

互動的介面與應用變得更為豐富且多元；也促使人機互動介面的應用逐漸由

Touch-Based 進化為 Touchless (Non - Contact) 且被廣泛地應用在日常生活

中與產品行銷上，例如：Smart TV, Game, Physical Therapy, Sports

Medicine, Tele-Robot, Marketing Event …etc.即為最佳例證。

為了掌握此一應用發展趨勢暨市場商機，點子科技成功地整合虛擬實境

(VR) 、擴增實境 (U-AR)、語音命令(語音辨識)、感知 (或認知) 、Multi-Touch

與體感暨全球定位等技術而開發出「MR (Mixed Reality) 的應用解決方案」；

為因應各種不同應用的需求，我們特別自前述解決方案中擷取出「混合實境人

機互動開發平台，內含體感、音控、Multi-Touch、Mouse Emulator、

Game 、全球定位等技術及 U-AR 等多種不同組合的開發模組」讓客戶針對所

需以庶民的價格選購合適的「人機互動開發模組」。 物美價廉、不需撰寫程式，

易學易用且友善的人機介面、流暢與精準的操控 (區段模糊空間演算)，支援所

有市售軟體，例如：Microsoft Office、VR 開發工具（如 Unity, ShiVa 3D,

Vizard, Q3D, Virtools, EON Reality…etc.）、CAD/CAM 軟體及所有網頁瀏覽

器（如 IE, Chrome, Firefox..etc.）等則是「人機互動開發模組」的最大特色與

優勢。

人機互動開發模組



擴增實境 ( U-AR ) 開發系統：

「在地服務」 ( LBS, Location-Based Service )雲端平台



「體感 + 滑鼠 (Mouse) 模擬」模組：

標準版 專業版 企業版

可選擇熱點數 5 個 20 個 50 個

熱點類型 5 種 20 種 無限制

熱點搜尋範圍 500 公尺 最遠 10 公里 最遠 50 公里

親友追蹤搜尋 最遠 5 公里 最遠 50 公里

自定熱點 √

路徑計算方式 直線距離 可使用路徑規劃 可使用路徑規劃

語音辨識搜尋 √ √

語音輸出 方位語音輸出 方位語音輸出 熱點語音輸出

語言 中文 中文 中文 / 英文

版本比較



「體感 + 音控 + Game」模組：

「體感 + 音控 + 滑鼠 (Mouse) 模擬」模組：

多點觸控 (Multi-Touch)」模組



「體感 + 音控 + 滑鼠 (Mouse) 模擬 + 多點觸控
(Multi-Touch)」模組
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